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10. Odkaz na webové sidlo zverejnene;j
spravy

http://www.sosjpb.sk/

11. Manazérske zhrnutie:

Oboznamenie sa s oblibenou informatickou sutazou, ktora rozvija algoritmické myslenie Ziakov

a tiez IKT zruénosti.

KTlucové slova: algoritmus, algoritmické myslenie, IKT zru¢nosti, sutaz




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Téma: Algoritmické myslenie — Vyuzitie vyhod algoritmického myslenia pri rozvoji IKT zru¢nosti.

Na zaciatku PK sa ¢lenovia klubu rozpravali o vyhodach algorimického myslenia v uceni sa zZiakov.
Algoritmy prinaSaju Strukturu, usporiadanie do naSich zivotov, nasho myslenia, naSich aktivit.
Rozvijanim algoritmického myslenia znacne prispievame k viacerym kIi€ovym kompetenciam
(rieSenie problémov, pocitacova gramotnost’, matematicka gramotnost’).
Algoritmické myslenie je sucastou vSeobecného informatického myslenia, ktoré sa zameriava na
navrhovanie algoritmov. Algoritmus je presne dany postup, ktorym rie§ime urcity problém.
Algoritmické myslenie sa typicky vyuziva pri programovanti, tj. pri zapise algoritmov, ktoré vykonava
pocitac. Ma vsak svoje vyuzitie i v béznom Zivote.
Algoritmické myslenie zahfiia nielen tvorbu algoritmu, ale aj d’alSie suvisiace kroky:

e Porozumenie problému, jasnd formulacia problému.

e Zhodnotenie rdéznych pristupov k rieSeniu problému, porovnanie efektivity algoritmov.

e Porozumenie algoritmu, ktory vymyslel niekto iny, a jeho vykonanie.

e Hrladanie a opravovanie chyb.
Existuje viacero sposobov ako ho rozvijat, napr. prostrednictvom hier a projektov, pri spracovani
udajov pomocou tabuliek, v ramci programatorskych sut'azi. Nasi Ziaci sa zapajaji do informaticke;j
sutaze iBobor. Tuto sutaz v roku 2004 zalozila prof. dr. Valentina Dagiené v Litve. Symbolom stt'aze
sa stal usilovny, inteligentny a ¢uly bobor. Uspesna sataz sa odvtedy rozsirila do mnohych dalsich
krajin. V skolskom roku 2019/2020 sa konala sutaz v 54 krajinach a zapojilo sa do nej 2 977 217
ziakov. Hlavnym cielom sut'aze je podporit’ zdujem o informacné a komunikacné technologie (IKT)
u vSetkych ziakov. Sut'az chce iniciovat’' v det'och vyuzivanie IKT, posmelit’ ich v intenzivnejSom a
kreativnejSom pouzivani modernych technologii pri uceni sa.
Clenovia klubu rozoberali jednotlivé ulohy zminulych roénikov, ktoré podniecujii Ziakov
k algorimickému mysleniu a tiez k rozvoju IKT zrucnosti.
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Po vzdjomnej diskusii ¢lenovia prisli k zaveru, ze archivne tlohy sa vel'mi dobre daji vyuzit’ pri
rozvijani algoritmického myslenia ziakov v prvom ro¢niku.

13. Zavery a odporucania:
Clenovia klubu prisli k zaveru, Ze $kola sa snazi pripravit’ ziakov zvladnut’ zakladné IKT zrucnosti,
ktoré budu potrebovat’ v realnom Zzivote a vyuzivaju pritom vsetky dostupné materialy na webovych
strankach.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Mgr. LCubica Kukuckova
15. Datum 19.10.2022
16. Podpis
17. Schvalil (meno, priezvisko) Mgr. Gabriela Natterova
18. Datum 26.10.2022
19. Podpis

Priloha:

Prezenéna listina zo stretnutia pedagogického klubu, fotodokumentacia
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PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: SOS strojnicka Povazska Bystrica, pavilon B, odborna uéebiia — B 303

Datum konania stretnutia: 19.10.2022

Trvanie stretnutia: od 15:15 do 18:15

Zoznam ucastnikov/Clenov pedagogického klubu:

¢. Meno a priezvisko

Podpis Institacia

1. | Mgr. Cubica Kukuc¢kova

Gymnazium Povazska Bystrica

2. | Ing. Monika Hlavacova

SOS strojnicka Povazska Bystrica

3. | Mgr. Branislav Cehelsky

SOS strojnicka Povazska Bystrica

Meno prizvanych odbornikov/inych ucastnikov, ktori nie su ¢lenmi pedagogického klubu a podpis/y:

¢. Meno a priezvisko

Podpis Institacia




Fotodokumentacia k prezencnej listine




