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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritna os

Vzdelavanie

Specificky ciel

1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania
a pripravy reflektujuc potreby trhu prace

3. Prijimatel

Stredna odborna $kola strojnicka, Sportovcov
341/2, 017 49 Povazska Bystrica

4. Nazov projektu

Zvysovanie urovne gramotnosti ziakov v
duélnom vzdelavani modernizaciou vychovno-
vzdelévacieho procesu

Kéd projektu ITMS2014+

31201172209

Nazov pedagogického klubu

Pedagogicky klub Rozvoja IKT zru¢nosti

Déatum stretnutia pedagogického klubu

03.03.2022

X

Miesto stretnutia pedagogického klubu

SOS strojnicka Povazska Bystrica, pavilon B
kabinet MAT — B 213

Meno koordinatora pedagogického klubu

Ing. Monika Hlavacova

10. Odkaz na webové sidlo zverejnene;j
spravy

http://www.sosjpb.sk/

11. ManazZérske zhrnutie:

Vymenili sme si ndmety na pracu v grafickom editore INKSCAPE.

KTIacové slova: IKT zrucnosti, vektorova grafika, namety




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Cvifenia pre rozbor IKT zruc¢nosti. Vymena nametov na pracu v grafickom programe

INKSCAPE.

INKSCAPE je graficky program na vektorovu grafiku. Je to slobodny softvér uvol'neny pod licenciou

GNU General Public License. Je lokalizovany aj do slovenciny.

Vektorova grafika je vhodna na tvorbu dizajnov napr. pre propagacnu grafiku — vizitky, bannery,
plagaty, broziry, letdky a pod. Oproti bitmapovej grafike (napr. fotografia) ma vyhody, ze pri
zvacSeni sa nerozrastruje, nie je vhodna na zobrazovanie detailov, nakol’ko obraz je tvoreny
mnozstvom grafickych objektov definovanych krivkami s farebnou vypliou (nie je tvorena

obrazovymi bodmi).

e Zuvedeného vyplyva, ze vhodnymi nametmi na tvorbu dizajnu vo vektorovom editore
INKSCAPE je napriklad vytvorenie plagatu na fiktivne, alebo skuto¢né podujatie, kde si ziak
precvi¢i zrucnosti: kreslenie objektov, ich zarovnanie, centrovanie, Upravu pomocou
Booleanovskych operécii (prenik, zjednotenie, odéitanie objektov, ...), vypiianie objektov,
pracu s textom — fonty, zarovnanie, velkost’, farba, ....

e Taktiez si precvi¢ia pracu s kompoziciou — aby projekt pdsobil vyvazene a esteticky. Zaroven
aby bol prehl'adny a ¢itateI'ny, aby zaujal najdolezitejSimi informaciami a pod.

e Vhodnym cvicenim je aj tvorba vlastné¢ho loga, alebo loga fiktivnej firmy, kde sa okrem
vysSie spomenutych zrucnosti zapoji viac fantazia a kreativita potrebna pri navrhu kvalitného
loga ¢i emblému.

e Vhodnym nametom je aj napriklad vytvorenie jednoduchého pddorysu rozmiestnenia
nabytku v miestnosti, pozicie inzinierskych sieti, alebo kresba jednoduchej schémy suciastky,
¢i zapojenia elektrického obvodu. Samozrejme INKSCAPE nenahradi S$pecidlny softvér
prioritne vyvinuty pre jednotlivé profesie, ale kedze sa tu da pracovat srozmermi
arozmerovymi jednotkami, je vhodnym ndstrojom na ucenie principov a zékladnych

pravidiel technického kreslenia.




13.

Zavery a odporucania:

Clenovia klubu prisli k zaveru, Ze v praxi pouzity softvér INKSCAPE v kombinécii s vhodnymi

nametmi na grafické rieSenia, je silnym nastrojom na rozvoj IKT zrucnosti v oblasti editovania

vektorovej grafiky, podnecuje kreativitu, estetiku a samostatnu pracu.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Megr. Branislav Cehelsky
15. Datum 03.03.2022
16. Podpis
17. Schvalil (meno, priezvisko) Mgr. Gabriela Natterova
18. Datum 04.03.2022
19. Podpis

Priloha:

Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu, fotodokumentécia
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PREZENCNA LISTINA
Miesto konania stretnutia: SOS strojnicka Povazska Bystrica, pavilon B kabinet MAT — B 213

Datum konania stretnutia: 03. 03. 2022
Trvanie stretnutia: od 15:15 do 18:15

Zoznam ucastnikov/Clenov pedagogického klubu:

¢. Meno a priezvisko Podpis Institacia

1. Mgr. LCubica Kukuckova SOS strojnicka Povazska Bystrica
2. |Ing. Monika Hlavacova SOS strojnicka Povazska Bystrica
3. | Mgr. Branislav Cehelsky SOS strojnicka Povazska Bystrica

Meno prizvanych odbornikov/inych ucastnikov, ktori nie su ¢lenmi pedagogického klubu a podpis/y:

¢. Meno a priezvisko Podpis Institacia







