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11. Manažérske zhrnutie: 
 
Cieľ stretnutia: 
Využitie didaktických hier pre rozvoj prírodovednej gramotnosti na odbornom výcviku. Vzájomná 
výmena skúseností s implementáciou didaktických hier na rozvoj čitateľskej, matematickej 
a prírodovednej gramotnosti. 

 
Kľúčové slová: 
 
Testovacie materiály, tvorba, gramotnosť, prírodovedná gramotnosť, odborný výcvik, prax, úlohy, 
rozvoj 



12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:  

Hra bola priraďovaná k vyučovacím metódam už v časoch Jana Amosa Komenského. Učenie (sa) 

hrou patrí medzi najatraktívnejšie spôsoby vyučovania aj v súčasnosti. Možno povedať, že pre svoj 

relaxačný a zábavno-poučný charakter je najlepšou formou aktívneho oddychu a dokonale dopĺňa 

vyučovací proces. Hra je zdrojom neopakovateľnej radosti. Uplatňujú sa v nej všetky zložky 

duševného života: rozum, city, fantázia. Myslenie sa stáva zmiešaninou obrazotvornosti a reálnych 

faktov. Často vznikajú prekrásne modelové skutočnosti, originály, z ktorých sa nedajú robiť kópie. 

Pri hre sa nám môžu snívať najfarebnejšie sny, hra prináša radosť i smútok, pomáha nám poznávať 

samých seba, objavovať, spolupracovať, tvoriť ... .Hra rozvíja individuálne zručnosti, schopnosti a 

vlastnosti, napr.: samostatnosť, zodpovednosť, komunikáciu, schopnosť diskutovať, pracovať v tíme, 

takticky myslieť, učiť sa znášať porážky, rešpektovať súpera, ovplyvňovať psychickú odolnosť, 

sebavedomie a sebadôveru. Dobré hry možno hrať vždy a všade a čo je dôležité, deti sa im venujú 

spontánne. Dobrá hra ich dokáže aktivizovať, dlho udržať ich záujem a prinútiť ich k vyššiemu 

výkonu. Všetky nabádavé reči o kolektíve a sociálnom cítení nemajú taký účinok ako kolektívna hra 

alebo súťaženie. Tieto spájajú individuality v celok, ale aj dávajú možnosť vyniknúť, prebúdzajú a 

rozvíjajú sociálne cítenie, učia nezištnej spolupráci. To všetko sú hodnoty, ktoré určujú hre čestné 

miesto vo výchove.  

 
13. Závery a odporúčania: 

 
Pri hre sa u žiakov prejavujú nielen dobré povahové vlastnosti, ale aj niektoré nežiaduce črty (čestnosť 

- zákernosť, nezištnosť - sebectvo, skromnosť - neúmerná ctižiadostivosť). Hra sama negatívne 

vlastnosti nepestuje, len ich niekedy odhaľuje a zvýrazňuje. A tu je vhodná príležitosť pre učiteľa 

výchovne na žiaka pôsobiť. Musí zasiahnuť tak, aby pozitívne vlastnosti posilňoval a negatívne 

pomáhal odstrániť. K tomu je potrebné, aby učiteľ poznal množstvo hier a vedel ich aj využiť. Pri 

podrobnejšej analýze hier možno prísť k záveru, že hry významne pomáhajú pestovať silnú vôľu a 

sebaovládanie. Hry pestujú aj zrak, sluch, postreh, pozornosť, logický úsudok, inteligenciu a pod. 
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PREZENČNÁ LISTINA 
 

Miesto konania stretnutia: SOŠ strojnícka Považská Bystrica , pavilón A, učebňa B13 

Dátum konania stretnutia: 21.04.2022 

Trvanie stretnutia: od 16:15 hod  do 19:15 hod  

Zoznam účastníkov/členov pedagogického klubu: 

č. Meno a priezvisko Podpis Inštitúcia 

1. Rastislav Hruškovič  SOŠ strojnícka Považská Bystrica 

2. Ing. Tibor Mikyta  SOŠ strojnícka Považská Bystrica 

3. Bc. Ľubomír Suchý  SOŠ strojnícka Považská Bystrica 

4. Zdeno Čerňan  SOŠ strojnícka Považská Bystrica 

 

Meno prizvaných odborníkov/iných účastníkov, ktorí nie sú členmi pedagogického klubu  a podpis/y: 

č. Meno a priezvisko Podpis Inštitúcia 

    

    

    

 



 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 


